Slikovne kartice natisnemo in izrezemo po oznaé&enih &rtah. Lahko jih plastificiramo.

Mozne igre:

. Vle¢emo kartico, izgovorimo besedo in poimenujemo prvi glas v besedi (npr. copati, /c/)

2. Vlegemo kartico, izgovorimo besedo in poimenujemo zadniji glas v besedi (pozor pri besedah,
v katerih se zadnji glas ne izgovori enako kot se napige, npr. sladoled, /sladolet/).

3. Vlegemo kartico, izgovorimo besedo in pois&éemo rimo (npr. balon - vagon).

4. Vle¢emo kartico, izgovorimo besedo in poiéemo &e |, 2, 3 .. besede, ki se zagne/jo, kon&a/jo
na isti glas (npr. mreza, mama, makaroni ali copat, kolovrat, gozd).

5. Vlegemo kartico, izgovorimo besedo in razélenimo besedo na posamezne foneme (npr. gasilec,
/g/ /ol Is! 1il N 1el /cl).

6. Vletemo kartico, glaskujemo besedo, otrok pa mora ugotoviti, za katero besedo gre. Ko
otrok imenuje besedo, pokazemo karto, da otrok sam preveri, dli je imel prav (npr. /I/ /a/
/b/ 1o/ 11/, labod; /8/ /o/ 11/ /ol /r/, $otor).

7. Vlegemo kartico, izgovorimo besedo in jo zlogujemo/ploskamo (npr. ko-kos, sla-do-led).

8. Vle¢emo kartico, izgovorimo besedo in damo navodilo, da otrok ponovi besedo brez
prvega/zadnjega glasu/zloga. Npr. »Reci 'tovornjak’ brez /1/.« Ali: »Reci 'tovornjak’ brez
/njak/.« (ovornjak, tovor).

9. Insein ge ..

Da bo igra ge bolj zabavna, lahko kartice uporabimo med igranjem vsakodnevnih druzabnih iger, npr.:

o Clovek ne jezi se (vsaki¢, ko premakned svojo figurico, izvleci | kartico in resi nalogo (gl.
zgoraj)),

® Jenga (vsakig, ko izvleges en leseni kvader, izvleci | kartico in resi nalogo),

® spomin (vsaki&, ko najdes par, izvleci | kartico in resi nalogo),

® domine (vsaki&, ko polozig domino, izvleci | kartico in resi nalogo),

® Yy vrsto (vsakig, ko vrze$ zeton v mrezo, izvleci | kartico in reéi nalogo) ..
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