Slikovne kartice natisnemo in izrezemo po oznaé&enih &rtah. Lahko jih plastificiramo.

Igra je primerna za 2 dli ve¢ igralcev_k. Kartice razporedimo po ravni podlagi s hrbtno stranjo
navzgor. S poljubno izétevanko dologimo, kdo zagne prvi, nato igro naddljuiemo v smeri urinega
kazalca. Igralec_ka, ki je prvi na vrsti odpre 2 poljubni kartici. Ce kartici predstavljata besedi, ki se
rimata, to pomeni, da je igralec_ka nadel_a par. V tem primeru ima igralec_ka moznost, da $e enkrat
odpira kartice. V nasprotnem primeru nadaljuje naslednji igralec_ka. Zmaga tisti, ki zbere najveé

parov.

Pari: stol - vol, balon - bonbon, presta - cesta, lonec - zvonec, kos - nos, pica - Zlicq, brisa¢a -
krtaga, juha - muha, vlak - mak, vilica - kobilica, &al - val, gebela - kamela, trava - krava, lisica -
potica, kitara - omara, milo - darilo, most - kost, grad - zaklad.
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